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І. МЕТА І ЗАВДАННЯ 
1.1. Кубок Дніпра 2026 з міні футболу під егідою ГО «АФК» проводиться з метою: 

- Залучення як найбільшої кількості юнаків та дорослих до регулярних занять футболом і його 

популяризація; 

- Пропаганда здорового способу життя та організація змістовного дозвілля та активного відпочинку; 

- Сприяти подальшому розвитку та популяризації з міні футболу у місті та районі; 

- Визначення кращих гравців турніру; 

- Визначати місця команд у турнірній таблиці відповідно до вимог «Регламенту»; 

- Зміцнення дружніх стосунків між футбольними клубами; 

- Створювати належні та безпечні умови для учасників змагань і глядачів. 

 

ІІ. КЕРІВНИЦТВО ТУРНІРУ 
2.1. Загальне керівництво турніру здійснюється ГО Асоціацією футболу Кременчука. 
2.2. Безпосереднє проведення змагань покладено на ГО Асоціацію футболу Кременчука, яка бере на себе 

організацію та підготовку турніру, роботу із засобами масової інформації, розробку та виготовлення 

рекламно-інформаційних матеріалів тощо. 
2.3. Бюро Виконкому «АФК» має право розглядати та ухвалювати зміни та доповнення до Регламенту 
Кубку Дніпра 2026  з міні футболу, зі своєчасним інформуванням команд в електронному (письмовому) вигляді. 

 

ІІІ. ТЕРМІНИ ТА МІСЦЕ ПРОВЕДЕННЯ ТУРНІРУ 
3.1. Орієнтовні дати проведення Кубку Дніпра 2026 з міні футболу квітень-серпень 2026 р. на СК 

Shakhtar  Proschool  Kremenchuk (Флотська 5) м. Кременчука . 

3.2. Всі матчі на СК Shakhtar  Proschool  Kremenchuk проводяться БЕЗ ГЛЯДАЧІВ!. 

 

IV. УЧАСНИКИ ТУРНІРУ 
4.1. У змаганнях приймають участь команди колективів фізичної культури підприємств міста, учбових 

закладів, футбольних клубів, інші члени міської та районної асоціації, які визнають Статут ГО 

«АФК», які подали заявку за встановленою формою завірені лікарем та керівником і сплатили 

заявочний внесок до першого туру Кубку Дніпра 2026 або до попереднього етапу турніру. Повний 

розрахунок команди повинні сплатити до початку фінального етапу. 

4.2. У випадку недотримання умов Регламенту команда до участі в матчах НЕ ДОПУСКАЄТЬСЯ! 

 

V. УМОВИ ПРОВЕДЕННЯ  ТУРНІРУ 
5.1. Ігри проводяться згідно календарю змагань або в два етапи (попередній/фінальний) . 

Відповідно до кількості заявлених до участі команд та за рішенням Комітету з Проведення змагань 

АФК формат проведення Кубку Дніпра 2026, загалом і для кожної ліги окремо, може бути 

наступним: 

          Ігри проводяться у два етапи:  

          І етап — Попередній 

Учасники розподіляються на чотири групи: «А», «Б», «В» та «Г». Ігри в групах проходять за       

круговою системою (кожен з кожним, в одне коло). 

          ІІ етап — Фінальний 

На основі результатів матчів попереднього етапу, згідно з турнірною таблицею, команди переходять 

до фінального етапу з розподілом на ліги відповідно до зайнятих місць. Очки, набрані на 

попередньому етапі враховуються та м’ячі(забиті та пропущені). Водночас голи, забиті на 

попередньому етапі, не враховуються у визначенні кращих бомбардирів..  

          Розподіл по лігах: 

         Вища ліга — по 2 найкращі команди з груп «А», «Б», «В» та «Г» (усього 8 команд), які зайняли 

1-2 місця. Ігри в групах проходять за круговою системою (кожен з кожним, в одне коло). 

         Перша ліга — команди, що зайняли 3-4 місця в групах «А», «Б», «В» та «Г». Ігри в групах 

проходять за круговою системою (кожен з кожним, в одне коло) 

         Друга ліга та Третя ліга — формат і склад учасників буде затверджено додатково після 



завершення попереднього етапу..   

         Ігри проводяться на спортивному майданчику СК Shakhtar Proschool Kremenchuk за адресою: 

м.Кременчук, Флотська 5 . Ігри проводяться на полях стандартного розміру зі встановленими на них 

воротами і проведеною відповідною розміткою. 

5.2. Команди грають у складі 5 (п’яти) гравців: 4 польових +1 воротар. 

5.3. Гра складається з 2 таймів по 25 хвилин, перерви між ними – не більше 5 хвилин. Команди мають 
право взяти по одному однохвилинному «тайм-ауту» в кожному таймі. 

5.4. Представники команд зобов’язані не пізніше, ніж за 15 хвилин до початку гри, внести до рапорта 

арбітра прізвища, імена та відповідні номери гравців (не більше 15-ти осіб) і офіційних осіб у 

відповідності до заявкового листа та надати арбітру. Примітка: номери на футболках гравців 

повинні відповідати номерам, під якими вони внесені до Рапорту арбітра. 

5.5. Гравець, який не зазначений у рапорті арбітра матчу, не має права брати участі в грі. 

5.6. Керівники команд відповідають за дотримання правил допуску спортсменів до гри; 

5.7. За участь в матчі не оформленого у встановленому порядку чи дискваліфікованого футболіста, 

команді зараховується технічна поразка (-/+). 

5.8. Команді, що запізнилася більше ніж на 25 хвилин або не з’явилася на гру, зараховується технічна 

поразка (-/+), команді-суперниці – технічна перемога (+/-) 

5.9. У випадку, якщо рішенням КДК АФК команді, за порушення норм Регламенту, зараховується 

технічна поразка (-/+), результат матчу анулюється, дисциплінарні покарання, отримані гравцями 

або офіційними представниками, зберігаються. 

5.10. У випадку, якщо гра була не закінчена за вини однієї з команд, то винній стороні зараховується 

технічна поразка (-/+). 

5.11. У випадку, якщо гра була не закінчена за вини обох команд – цим командам зараховуються 

технічні поразки (-/-). 

5.12. У випадку припинення матчу до закінчення основного ігрового часу або будь-якого додаткового 

часу через форс-мажорні обставини, він дограється з хвилини на якій був припинений, тими ж 

складами команд, що грали до хвилини припинення. Рішення про догравання матчу приймає КзПЗ 

АФК. Час припинення матчу повинен бути відображений в рапорті арбітра, рахунок та 

дисциплінарні покарання зіграної частини матчу, при дограванні зберігаються. Матч не дограється 

з причин: 

 Втручання в нього третіх осіб, у тому числі вболівальників; 

 Недисциплінованої поведінки поведінки футболістів однієї чи обох команд; 

 Присутності на майданчику в складі однієї або обох команд менше ніж 3 (трьох) футболістів. 
Рішення з цього матчу приймає КзПЗ АФК. 

Допускається перенос матчу рішенням КзПЗ АФК на інший строк (день тижня або годину) у випадках: 

-форс-мажорних обставин; 

   -якщо команда приймає участь у офіційних змаганнях вищого рівня.                                        

Перенесений матч повинен бути зіграний не пізніше ніж за 7 (сім) календарних днів до дати 

календарної гри або не пізніше ніж через 7 (сім) календарних днів після неї. 

5.13. Неявка команди на матч (без поважної причини). Команді, яка не з’явилася на гру, зараховується 

тех.поразка -\+. Команді суперника, відповідно, зараховується технічна перемога +\-. Виконком 

АФК може розглядати можливість виключення команди з турніру.   

5.14. Арбітри та представники команд, що зустрічаються, зобов’язані завчасно визначити колір форми 

таким чином, щоб запобігти їх збігу. У випадку збігу кольорів, форму змінює команда, яка 

визначена як господар поля за календарем. 

5.15. Відповідно до умов проведення змагань, команди повинні мати два варіанти ігрової форми з 

різними кольорами. 

5.16. Форма воротаря повинна за кольором відрізнятися від форми футболістів обох команд та арбітрів, 

що обслуговують гру. 

5.17. Під час гри не допускається присутність на лавці запасних або в технічній зоні осіб, що не внесені 

до рапорту арбітра матчу або раніше були дискваліфіковані. 

5.18. Заборонено проводити ігри за відсутності мед.працівника. 



5.19. Керівники команд несуть відповідальність за поведінку гравців і не мають право втручатися в 

дії арбітрів або будь-яким чином впливати на них. У випадку некоректної та недисциплінованої 

поведінки гравців або офіційної особи, Оргкомітет змагань має повноваження застосовувати 

відповідні штрафні та дисциплінарні санкції. 

5.20. М’ячі для розминки та гри забезпечує АФК, фірми “SELECT” №4. 

5.21. Якщо м’яч на розминці, під час або після матчу залишить межі огорожі майданчика для гри 

та не буде повернений, команди-учасниці несуть фінансову відповідальність перед АФК та 

зобов’язані відшкодувати повну вартість втраченого м’яча. Також це стосується епізодів з 

навмисним заподіянням шкоди майну АФК. 
5.22. Попередження та вилучення, отримані гравцями та оф.представниками в матчах «Попереднього 

етапу» зберігаються при проведенні «Фінального етапу» турніру. 

5.23. У випадку оголошення «Повітряна тривога» гра зупиняється! Гра поновлюється тільки 

після оголошення «Відбій повітряної тривоги!». Якщо повітряна тривога тривала більше 

півгодини, матч переноситься на інший день (матч повинен бути дограний в інший день з 

хвилини, наступної за тією, на якій його було зупинено з урахуванням рахунку, кількості 

фолів та з тим складом гравців які були записані до рапорту арбітра). Наступні матчі 

починаються після відбою повітряної тривоги за розкладом! 

 

VI. ПОРЯДОК ОФОРМЛЕННЯ ТА ТЕРМІНИ ПОДАЧІ 

ЗАЯВОК 
6.1. В заявковий лист на участь у змаганнях дозволяється включати не більше 20 (двадцяти ) гравців та 

двох офіційних представників команди. 

Заявки команд мають бути оформлені в двох екземплярах: надрукований оригінал з печаттю та 

підписом мед.працівника та електронний у вигляді листа формату «Word» та надісланий на 

електронну адресу ГО «АФК»: goafk.info@gmail.com не пізніше визначених термінів . До 

заявкового листа обов’язково додаються фотокартки кожного гравця в електронному вигляді, а 

також фото першої сторінки паспорта кожного заявленого гравця. 

У заявковому листі прізвище, ім’я, по-батькові та дата народження (у форматі ДД.ММ.РРРР) 

футболіста повинні відповідати паспортним даним (не допускаються скорочення імен) (Зразок 1). 

Зразок 1 
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6.2. Заявковий лист має бути завірений печаткою медичної установи та підписом лікаря про дозвіл 

участі у змаганнях (підпис лікаря та печатка мають стояти напроти прізвища кожного допущеного 

футболіста). 

6.3. До участі в змаганнях допускаються команди, що належним чином пройшли заявкову кампанію. 

6.4. Заявковий лист має бути певного зразка (заявка додається). 

6.5. Остаточним терміном для подачі заявок на участь в змаганнях до 01.05.2026 року . 

6.6. Переходи гравців дозволені в «трансферне вікно» після попереднього етапу.                  

Дозаявки футболістів, які не беруть участі в Кубку Дніпра 2026 в будь який момент не пізніше 

ніж за 3 (три) тури включно до закінчення змагань, якщо є місце в заявковому листі. Дозаявка 

воротаря дозволяється в період проведення Кубку Дніпра 2026 за умов, що він не був заграний 

в матчах за будь-яку команду, яка приймає участь в Кубку Дніпра 2026 та наявності вільного 

місця в заявковому листі.  

6.7. Гравець, що був заявлений, але не зіграв жодного матчу турніру (тобто не був внесений до рапорту 

арбітра матчу) може бути відзаявлений в період проведення турніру та отримати статус 

"незаявленого гравця" 

6.8. Гравці, що були в заявковому листі команди, яка припинила участь в розіграші турніру за власною 

ініціативою або згідно рішення Виконкому АФК, отримують статус «незаявленого гравця» і можуть 

бути дозаявлені за будь-яку команду турніру, дотримуючись даного Регламенту та за умови, що 

команда яка припинила участь в турнірі не має грошової заборгованості перед «АФК». 

6.9.  При переході гравця зберігаються дисциплінарні покарання отримані в матчах турніру. 

6.10. Внесення змін до заявкового листа, а саме дозаявка / відзаявка / трансфер в іншу команду, 

проводяться в приміщенні АФК (адреса: вул. Соборна, 18/14, «Prestige Hall», 4 поверх, каб. 403), 

особисто офіційним представником команди в присутності відповідального працівника АФК. 

Внесення змін відбувається з дотриманням норм діючого Регламента 

6.11. У фінальному етапі Вищої ліги дозволяється участь не більше двох (2) гравців команди 

майстрів, які беруть участь у змаганнях «Кубку Дніпра 2026». В інших лігах участь гравців 

команди майстрів заборонена. При цьому гравці, які виступають у змаганнях з футзалу, не 

вважаються гравцями команди майстрів та допускаються до участі без обмежень. Гравці з 

аматорських (любительських) команд з інших областей України допускаються до участі у 

змаганнях без обмежень. 

 

VII. АРБІТРАЖ ЗМАГАНЬ 
7.1. Арбітраж змагань проводиться членами Комітету арбітрів Асоціації футболу Кременчука. 

7.2. Арбітри та спостерігачі арбітражу для виконування функцій на матчі призначаються Комітетом 

арбітрів АФК та Комітетом спостерігачів арбітражу АФК відповідно. Прохання клубів або інших 

осіб щодо заміни арбітрів, призначених на матч, до розгляду не приймаються. 

7.3. Арбітр матчу зобов’язаний перевірити гравців та офіційних осіб, внесених до рапорту, наявність 

присутності мед.персоналу на матчі, та разом з керівництвом команд несе відповідальність за 

дотриманням правил допуску гравців до гри. 

7.4. Арбітраж здійснюється відповідно до діючих „Правил гри в міні-футбол FIFA 5х5”, змін, доповнень 

та циркулярів, затверджених FIFA. 

7.5. Після закінчення гри арбітри зобов’язані впродовж 30-ти хвилин заповнити рапорт та передати 

інформацію адміністратору АФК. 



VIII. ВИЗНАЧЕННЯ ПЕРЕМОЖЦІВ          

(Попередній та фінальний етап) 
8.1. Місця команд визначаються за підсумком очок набраних в усіх іграх Чемпіонату/Першості. 
8.2. При однаковій кількості очок у двох або більше команд місця визначаються за наступними 

показниками: 

 за більшою кількістю очок в іграх між собою; 

 за кращою різницею забитих і пропущених м’ячів в іграх між собою; 

 за кращою різницею забитих і пропущених м’ячів в усіх іграх; 

 за найбільшою кількістю забитих м’ячів в усіх іграх; 

 за більшої кількістю перемог; 

 у випадку рівності всіх показників проводиться додатковий матч між командами. 

 Для визначення чемпіона у Вищій, переможця першості в Першій , Другій та Третій 

ліги, в разі, якщо дві команди набрали однакову кількість очок – призначається 

додатковий «золотий матч» ЗА ДОДАТКОВІ КОШТИ КОМАНД ! 

8.3. У випадку нічийного результату в Золотому матчі в основний час, призначається серія 

післяматчевих пенальті (по 5 удари кожна команда),склади команд зрівнюються . 

 

IX. ПОКАРАННЯ ГРАВЦІВ АБО КОМАНД ЗА 

ДИСЦИПЛІНАРНІ ПОРУШЕННЯ ПІД ЧАС ЗМАГАНЬ 
9.1. У разі грубого порушення Правил гри у футбол, недисциплінованої та некоректної поведінки гравця 

або офіційної особи, до команди (або гравця чи офіційної особи) застосовуються дисциплінарні 

санкції Основою для прийняття такого рішення КДК може бути: 

− попередження або вилучення гравця у грі; 

− рапорт арбітра гри; 

− письмова заява, тощо. 

9.2. До гравців та офіційних осіб застосовуються наступні санкції: 

− за вилучення у грі – дискваліфікація гравця (термін дії дискваліфікації – 1 наступна гра); 

− за друге попередження у грі – вилучення в цій грі та дискваліфікація у наступній; 

− два попередження в одній грі вважати вилученням і в цьому випадку раніше одержані 

попередження не знімаються; 

− за три попередження в різних іграх першості(чемпіонату)– дискваліфікація гравця на одну 

наступну гру ; 

− офіційна особа(тренер, офіційний представник) грає за одну команду або іншу команду як 

гравець дисциплінарні санкції не сумуються. 

− за нецензурні висловлювання на адресу арбітра гри, офіційних осіб, глядачів, гравців тощо, за 

навмисний удар суперника рукою або ногою, неподобна поведінка, особливо груба  гра – термін 

дії дискваліфікації від 2-х ігор до закінчення змагань (за рішенням КДК); 

− за спробу застосування фізичної сили до арбітрів, офіційних осіб – дискваліфікація з забороною 

приймати будь-яку участь в змаганнях, що проводяться АФК на строк від 1 місяця до 12 місяців. 

9.3. Інстанцією, що приймає рішення стосовно дисциплінарних порушень та покарань є КДК змагань. 

 

X. ПРОТЕСТИ 
10.1. Представник команди з числа офіційних осіб, внесених у протокол гри, мають право протягом 15 

хвилин після закінчення матчу у присутності арбітра, перевірити гравця(-ів) команди-суперника і 

якщо мають докази про порушення цього положення, повідомити про подачу протесту арбітра, 



який робить короткий запис у протоколі. 

10.2. Про подачу протесту необхідно проінформувати представника команди суперника. Не розглядаються 

протести подані несвоєчасно. 

10.3.  Обґрунтований протест подається протягом 24-ти годин після закінчення матчу до КДК, відповідно до 

даного Положення. 

10.4. Несвоєчасно подані протести не розглядаються, або такі, що подані на рішення арбітра у зв’язку з 

подіями, що мали місце у грі: 

− призначення або не призначення вільних, штрафних або пенальті; 

− визначення виходу м’яча за межі поля та надання права введення м’яча у гру; 

− попередження та вилучення гравців з поля. 

10.5. Протести або інші питання які треба більшого розгляду (розглядаються розширеним регламентом 

змагань, який затверджений відповідними органами) 

 

 

XI. ФІНАНСОВІ ВИТРАТИ 
11.1. Для відшкодування витрат, пов’язаних з проведенням змагань, члени Виконкому АФК 

затверджують суми та терміни сплати клубами заявкових грошових внесків. Першу половину 

внеску потрібно сплатити до першого туру «Попереднього етапу» турніру, другу половину – до 

першого туру «Фінального етапу» за реквізитами п.п.11.4. 

11.2. Заявковий внесок для команд, що фінансуються профспілковими організаціями встановлюється 

окремо членами Виконкому «АФК». 

За рахунок внесків асоціація несе витрати: 

- оренда спортивного майданчику 

- арбітраж 

- медичне обслуговування 

- підтримання громадського порядку під час проведення турніру 

- по нагородженню команд – команда-переможець нагороджується кубком та медалями (18 шт.); 

команди-призери нагороджуються медалями (по 18 шт. для кожної команди). 

- по нагородженню кращих гравців, арбітрів 

- щодо забезпечення команд бланками заявок, рапортами ігор, афішами 

- по організації реклами та висвітлення турніру в ЗМІ 

- інше 

Команди несуть витрати: проїзд команд учасників, оплата добових, за рахунок відряджуючої 

організації. 

11.3. В разі зняття команди зі змагань внесок не повертається, в свою чергу команда, в обов’язковому 

порядку, повинна провести оплату за фактичну кількість зіграних матчів. 

11.4. Заявкові внески, благодійні внески на розвиток футболу сплачувати за 

реквізитами ГО «АСОЦІАЦІЯ ФУТБОЛУ КРЕМЕНЧУКА»: 

р/р UA873281680000026004000005780, Банк АТ "МТБ БАНК", 

МФО 328168 

вул Соборна, буд. 17 м. Кременчук, Полтавська обл, Україна 39600, 

код за ЄДРПОУ 44389680, не прибуткова організація 

Номер картки: 5476 5000 0001 4517, АТ «МТБ БАНК» 

 

 

ХIІ. МЕДІА 
За проведенням турніру (результати матчів, турнірні таблиці) можна слідкувати на офіційних 

сторінках АФК в соц.мережах (Instagram. Facebook) та на офіційному сайті Асоціації Футболу 

Кременчука. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

КОНТАКТИ ГО “АФК”  

адреса: проспект Свободи, 56, СК “Політехнік” 4 поверх 

Кременчук, Полтавська обл., 39600 

 ГО “АФК” Олег Юркін моб. 0507077512 

e-mail: goafk.info@gmail.com 

instagram.com/go.afk.kremen 

https://go-afk.com 

Асоціація Футболу Кременчука 

https://www.facebook.com/groups/489651493121518 

mailto:goafk.info@gmail.com
http://www.facebook.com/groups/489651493121518
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